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STUPDIUDESPRE
RITUALURILE INITIATICE
ALE FRATIILOR DE ZIDARI LIBERI

INTRODUCERE

Stramosii francmasonilor din zilele noastre, aga-numitii
free-masons englezi din secolul al XVII-lea, pretindeau ca se afla
in posesia unor secrete de o extraordinara importantd. Dupa
spusele lor, inteleptul rege Solomon incredintase constructo-
rilor Templului din Ierusalim unele mistere, pe care cioplitorii
in piatra le-au transmis, dupa aceea, din generatie in generatie,
sub pecetea unei discretii totale. Asa au luat nastere initierile
mestesugdresti care, din cate se stie, cuprindeau si altceva in
afara tehnicilor de arhitectura propriu-zise.

De fapt, secretele cu pricina erau mult mai vechi, fiind
contemporane perioadei in care a aparut arta constructorilor si,
deci, mult anterioare epocii regelui Solomon. Pe atunci, singura
posibilitate a omului de a ridica o cladire consta in colabo-
rarea sa misterioasd cu puterile invizibile. Tnsa, intrucét ele il
ajutau in taina, totul era invaluit in ticere. Intre aceste'puteri si

constructori exista un legdmant, care era rupt la cea mai mica
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indiscretie, iar zeii il pedepseau cu asprime pe muritorul care
nu-si pusese frau limbii.

Asadar, la inceput, constructorii igi transmiteau unii altora
un secret religios, care a fost considerat o erezie din clipa in
care crestinismul triumfitor nu a mai tolerat nimic altceva in
afara dogmelor proprii. Prudenti, constructorii s-au adapostit
la umbra regelui Solomon, pentru ca anticele traditii arhitec-
turale folosite la ridicarea catedralelor si nu mai fie privite cu
suspiciune. Acestea au alcatuit, mai tarziu, Arta Regald, nume dat
in amintirea fiului lui David si devenit, in secolul al XVIII-lea,
sinonim cu Francmasoneria. Francmasonii moderni pretindeau
ca se limiteaza la o constructie pur spirituald. Facand referire la
legendara intelepciune a regelui biblic, ei se ambitionau sa ridice
Templul virtual al Omenirii viitoare, instruita pe plan intelectual
si inteleapta in marea ei majoritate.

O astfel de lucrare depéseste cu mult tehnicile de arhitectura
obisnuite. Ea cuprinde mistere de ordin religios, care sunt cele
ale adeviratei Arte Regale. Creind Initiati, aceasta Artd formeaza
Regi, adici oameni situati mai presus de orice constrangere, deci
liberi, stipini suverani asupra propriei persoane. Pentru a se
ridica la un nivel initiatic atit de inalt, respectivii trebuiau sa
invete a gandi in mod independent, fara a fi sclavii prejudeca-
tilor dominante si fara a se lasa influentati de ideile altora.

Pe de alti parte, acestia trebuiau sa rupa lantul pasiunilor si
sd aibd, in orice imprejurare, un comportament regal, precum un
suveran constient de raspunderea ce apasd pe umerii si.

Toate Inaltele Initieri iau parte la educarea regilor. Chimia
Regald 1i invatd transmutarea plumbului firii omenesti in aur
initiatic, realizand perfectiunea compatibila cu caracterul fiecarui
individ in parte. Constructorii ilustreaza aceastd perfectiune

prin imaginea unei pietre, care s-a cioplit singurd in chip perfect,
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pentru a putea fi incorporati in marele edificiu omenesc, Templu
ideal, obiectiv suprem al Artei Regale. Indiferent daci simbo-
lurile isi au originea in metalurgia antici sau in arta construc-
tiilor, ezoterismul lor rimane acelasi, din el fiind dezvoltat un
program identic, cel al initierii pure.

De ce a rimas acest program un mister? Pentru ci el nu
li intereseazi decit pe aceia chemati sa il urmeze: Initiabilii.
Lucrurile sfinte nu trebuie profanate. Ele isi trag seva din modul
In care sunt intelese de citre initiati, de unde si disciplina secre-
tului, care a fost intotdeauna respectati.

Insa desi Initiatii au datoria de a ticea in fata profanilor
care nu ii inteleg, ei nu pot refuza si 1 invete pe cei ce sunt
deschisi fata de notiunile initiatice. Asa au luat nastere textele
incdrcate de metafore, care fac aluzii la anumite subiecte secrete.

Aceste abordari discrete ale misterelor nu le-au dezvaluit
niciodata in totalitate, cici nici un mister adevirat nu poate fi
patruns in intregime, deoarece, ficind apel la limitele gandirii,
el trece dincolo de orice forma exprimabild. Adevirul se ascunde
In adéncurile pagméntului. Daci sapdm tot mai mult, ajungem
sd il percepem in goliciunea sa casti; dar nu vom vedea inca
misterul, cici pentru aceasta zeul trebuie Jjupuit de Dpiele,
descarnat, nemaiexistind nici micar sub forma unui schelet.
Un punct matematic fard dimensiuni riméne singurul sprijin al
gandirii noastre.

In aceste conditii, initiabilul nu poate fi instruit in mod
direct. fi sunt aritate o serie de imagini, in timp ce el isi joaca
rolul care i-a fost Incredintat in cadrul punerii in sceni a fazelor
succesive ale Initierii. Cuvintele rostite sunt enigmatice, cici
cle au legatura cu misterul. Profanul le aude, dar urechile sale
nu le inteleg, asa dupa cum ochii nu pricep ceea ce vid. Nu

ceremoniile sunt cele care au puterea de a-l initia. Dimpotriva,
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ele il coplesesc pe Initiabil, care se lasd sedus de atractia pentru
mister. Ceea ce a vazut si a auzit ii va pune spiritul la lucru.
Ajutat de ceilalti Initiati, va ghici sensul simbolurilor si intelesul
ritualurilor, initiindu-se treptat de unul singur.

Invitim cititorul paginilor care urmeazi sa lucreze in mod
initiatic. Materialele pe care i le oferim provin din santierul
Initierii occidentale, in care exista blocuri de piatrd sculptate
acum mai bine de cinci mii de ani, pe malurile raului Eufrat.
Geniul grec a lasat, de asemenea, modele nepieritoare, iar atatde
putin cunoscutul nostru Ev Mediu se dezvéluie aici in intreaga
lui splendoare. Cu toate acestea, Initiabilul se initiaza singur,

caci asa cere adevarata lege a Artei Regale.
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SARPELE GENEZE]

Atunci cand copiii ascultd povesti, ei nu se lasa pacaliti
de faptul ca povestitorul pune felurite animale sd vorbeasca pe
limba oamenilor. Din intreaga istorisire, acestia nu vor retine ca
fiind adevarata decat morala ce rezulta din ea. De ce am fi deci
noi mai naivi decit cei mici, atunci cind analizam mitul ciaderii
in pacat a primilor nostri straimosi?

Acest episod este fundamental pentru doctrina crestina,
pentru cd drama provocatd de sarpele biblic a facut necesara
interventia Mantuitorului. Totul este foarte veridic pentru cine
sesizeazd aluziile la care fac trimitere textele sfinte.

Sd interpretam mai intdi simbolurile, inspirdndu-ne din
ceea ce sugereaza ele in mod spontan. Privit din acest punct de
vedere, cuplul adamic este personificarea omenirii primitive,
aflatd incd in stadiul animalic, intrucat nu cunostea folosirea
focului si nu dorea nici s se imbrace, nici sa isi construiasca
un adapost. Cei doi se hrdneau cu fructe pe care nu se osteneau
sa le cultive si, chiar dacd nu erau maimute, traiiau asemenea
acestora. Inteligenta lor nu era incd dezvoltata: erau impulsivi
si ascultau doar de instinctele care ii cdlduzeau in indeplinirea
functiilor fiziologice. Fard a avea idee ca le-ar putea lipsi ceva,
traiau multumiti de soarta lor, fericiti si relativ atoatestiutori,
intrucét instinctul infailibil 1i determina sa fie luciziin satisfa-

cerea nevoilor proprii.
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Aceasta este starea paradisiaci de care se bucurd orice
animal docil, care se supune legilor speciei sale. Providenta il
apara, dar 1i interzice sa aspire la dobandirea discerniméantului,
cici a alege este un act de autonomie intelectuala, bazat pe o
altd lumini decit cea a instinctului. A nu te mai ldsa cdlduzit
in mod pasiv de instinct echivaleaza cu o nesupunere care te
invinoviteste in ochii geniului protector al animalelor, deci cu
un pacat comis fati de zeii rustici precum Pan’ din vechea Elada
sau babilonianul Enkidu®.

Este important sa insistim asupra acestui lucru céci biblia
monoteista se afla uneori in contradictie cu ea insdsi, pentru ca
traditiile pe care le-a adunat provin adesea din mitologii stravechi.
Dumnezeul antropomorf din paradis, care se plimba linistit
seara, in adierea vantului, nu este decat un batran Manitous,
confundat cu Fiinta suprema. Doar asa poate fi explicata atitu-
dinea sa, cici un Creator avand o intelepciune infinita nu poate
asista la desfasurarea unor evenimente care nu au fost gandite
sau previzute de E1. Cum am putea concepe ca el a sadit pomul
cunoasterii si i-a dat apoi Sarpelui puterea de seductie, fara a

sti c4 va urma pacatul originar? Numai mitologia comparatd da

! Pan, zeu din mitologia greaci veche, era fiul lui Hermes si al
Dryopei, socotit drept protector al turmelor si al pistorilor. Isi avea
resedinta in Arcadia si arita ciudat, fiind jumatate om si jumadtate
animal; avea coarne, barba si copite de tap, iar trupul ii era acoperit de
par. (N. tr.)

= Enkidu este personajul principal din poemul mesopotamian antic
Epopeea lui Ghilgames. El a fost creat din argila i din saliva lui Aruru.
Enkidu era insotitorul lui Ghilgames, regele din Uruk. Este descris ca
un gigant paros si salbatic, care traia departe de agezérile umane. (N. tr.)

3 Manitu sau Manitou este zeul suprem din mitologia amerindi-
enilor (N. tr.)




